e LES BESOINS

Quelle(s) Compétence(s) visée(s)?

Expression orale ou écrite, Vocabulaire, Grammaire, Syntaxe...

Quelles contraintes ?

Nombre de joueurs, lieu, matériel

INSPIRATION

De quel(s) jeu(x) existant(s) vous inspirer ? Pourquoi ?
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__——VISION IDEALE

Suspendre le Jugement
Osez Ig folie

Individuellement, avec I'aide des « super-pédagogues »,
proposer un maximum d‘idées pour compléter la phrase :

vy CE JEU SERAIT FORMIDABLE S| ...

Ensemble, choisir une vision idéale du groupe pour ce jeu.

Notre vision

CE JEU SERAIT FORMIDABLE SlI...
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Constituer une carte mentale pour inventer votre jeu

Appuyez-vous sur les étapes précédentes
Rebondissez sur les idées des autres
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- PROTOTYPAGE

Titredu jeu :

Objectifs pédagogiques Joueurs

Matériel

Regles

Aides

S y

Avant le jeu Apres le jeu
Quels prérequis ? Quels prolongements ?
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