Nom du jeu: #0

@ Objectif linguistique principal :

Votre avis

Facilité d'utilisation: e PSP T T Facilité et qualité de I'interaction : ke akakar
Mécanismes ludiques : {}ﬂ?ﬁﬁﬂ? Adéquation aux besoins de I'apprenant: ﬁ?ﬁ?ﬁﬁﬁ?

Quels aménagements prévoir ?...

Avec un gros effectif d’éléves:

Pour garder une trace de la partie:

Pour aider les apprenants en difficulté :

Nom du jeu: f@

@ Objectif linguistique principal :

Votre avis

Facilité d'utilisation : ﬁﬁﬁﬁﬁ Facilité et qualité de I'interaction : ﬁﬁﬁﬁﬁ
Mécanismes ludiques : ﬁﬁﬁﬁﬁ Adéquation aux besoins de I'apprenant : ﬁﬁﬁﬁﬁ

Quels aménagements prévoir ?...

Avec un gros effectif d’éléves :
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Pour garder une trace de la partie:
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Pour aider les apprenants en difficulté :

Nom de I'équipe : | [y Sy Rp USSR 5l;=luqsuz ‘
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